Programmare per competenze

PRIMO BIENNIO — SCIENZE APPLICATE

e Mappa delle competenze e matrice
e Religione

e Italiano

e Geostoria

e Inglese

e Informatica

Matematica

Fisica

Scienze

Disegno e Storia dell’Arte
Scienze Motorie



https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/programmare-per-competenze-3/
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/A-MAPPA-COMPETENZE-E-MATRICE_SCIENZE_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/RELIGIONE_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/ITALIANO_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/GEOSTORIA_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/INGLESE_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/INFORMATICA_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/MATEMATICA_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/FISICA_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/SC_NATUR_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/DIS_STORIA_ARTE_APPLICATE_IB.pdf
https://lnx.liceoferrarisvarese.edu.it/wp-content/uploads/2018/12/SC_MOTORIE_APPLICATE_IB.pdf

